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® Le Personnage obtient +1 en Vitesse. ® Lorsquiil effectue ™, le Personnage

obtient +1 @ -

® Lorsque le Personnage utilise kubtenez

un jeton Ordre de la couleur de votre choix. ® Le Personnage obtient un malus de -1

pour toucher a distance.

Eames:Brassa

Inversez les valeurs de Courte Portée et
de Longue Portée de la caractéristique de
Préeisien du Personnage.

Lorsque vous déplacez le Personnage, la
premiére fois que vous quittez une case

adjacente a un Personnage adverse, vous o~
Lorsque le Personnage utilise , avant

N
pouvez lancez 1@ contre ce Personnage toute relance, lancez 2 supplémen-

(si plusieurs cibles sont disponibles,
choisissez en une).

Cet effet ne peut se déclencher qu'une
fois par déplacement.

taires (au lieu de 1) et retirez les 2
résultats les plus bas.

Lorsque le Personnage utilise@, vous
pouvez payez @ Si vous faites ainsi,

obtenez la regleTir Précis.
N'importe quel type de

déplacement peut déclencher cet effet. Tir Précis : Vous pouvez prendre pour cible un
Personnage adverse méme s'il est adjacent a un ou
plusieurs Personnages alliés.
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® Le Personnage obtient les réegles
Opportuniste et Parade 8+.

Opportuniste : Lorsqu'un Personnage adverse
quitte au moins une case adjacente, vous
pouvez lancer 1 X

Parade 8+ : Lorsque vous subissez
X dégats en mélée, lancez X dés.
Pour chaque résultat de 8+, ignorez une blessure.
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® Le Personnage obtient +1 aux jets

d'armure.

® Lorsque le Personnage recoit au moins un
jeton Blessure, vous pouvez défausser
cette carte. Si vous faites ainsi, ajoutez un
jeton Blessure de moins a sa réserve
de Points de Vie (min 0).
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o Cette carte peut recevoir jusqu’a un jeton
Stress a la place du Personnage équipé.

Note : ce jeton Stress compte tout de méme
comme ayant été ajouté a la réserve de Moral du
Personnage et peut donc déclencher un effet
relatif & son obtention ou sa possession.

Cette carte peut recevoir un jeton Stress méme
si le Personnage équipé ne le peut pas.

e Le Personnage obtient la regle Garde.

Garde: Lorsqu’'un Personnage allié adjacent subit
au moins une touche, le Personnage peut subir la
totalité de ces touches a sa place.

TENUVE SE=2E1ER

® Le Personnage obtient la regle
Infiltration. Aprés votre mouvement
d'infiltration, ajoutez un jeton Couvert au
Personnage.

® A la fin de votre activation, si le Person-
nage n'en possede pas, ajoutez-lui un
jeton Couvert.

Infiltration : Lors de la phase d’Effet du
Tour 1, vous pouvez déplacer le Personnage de sa
valeur de
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